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Wie lauft das Spiel ab? A3 BANKENPLANSPIEL

Start im November
Teams aus Deutschland, Osterreich, der
Schweiz und weiteren EU -Landern
gehen an den Start.

Finale im Mai

Ende im Februar

Die Finalisten stehen fest.

3 Geschéftsjahre

* Weihnachtspause
*

3 Geschaftsjahre

- Ein Geschaftsjahr ‘® Abgabetermin g Auswertung der Ergebnisse
. dauert eine Woche Bis zum letzten Tag des Geschaftsjahres, Die Spielleitung wertet die Entscheidungen
- Die Teams planen und treffen 18:00 Uhr, senden sie ihre gller Teams aus'und schgltet die Ergebnisse
Entscheidungen an die Spielleitung. in Form von Berichten frei.

ihre Entscheidungen.
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Das Handbuch

a fEhrt durch das

A Das Online-Handbuch ist Guide und zentrale
Spielunterlage. Alle Informationen, die Ihr fir das
Spiel braucht.

A Lest das Handbuch vor Spielbeginn durch. Wichtig
fEr den Start ist das Kapi

Spi

A Ihr nehmt im virtuellen Chefsessel Platz
und tbernehmt die Verantwortung ftir Eure
Planspielbank.

A Wie der Bankvorstand in der Realitat trefft
Ihr die wichtigen Entscheidungen in allen
Geschaftsbereichen.
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* Wee cewwur ?

Erfolgreich sein

A Ziel ist es, Eure Bank im Wettbewerb mit den
anderen Teams mdglichst erfolgreich zu fihren.
A wie erfolgreich Ihr seid, konnt Ihr am Punkt -
e Wertaliesen.Dps; Teag mi der hoghstene |
Gesamtpunktwert des Marktes zieht ins Finale
ein.

-
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Wichtige Termine

A alle wichtigen Termine fir das Spiel findet Ihr in
der Termintbersicht .

A Diese findet Ihr auf unserer Website und im
Spielbereich.
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Wegweiser A3 BANKEWPLANSPTEL

Ins Spiel kommen \ Die ersten Aufgaben
Die ersten Seiten des Handbuchs geben einen Teambuilding, Organisation der
Uberblick tiber das Spiel. Zusammenarbeit im Team, Bankname.

Die Spielentscheidungen Wie Ihr ins Spiel startet
Als Bankvorstand trefft Ihr die wichtigen p Alle Teams starten mit der gleichen

Entscheidungen fir Eure Bank. Ausgangslage in den Wettbewerb.

Eine gute Analyse ist schon
Gute Planung ist die halbe Miete fast die ganze Miete
Ihr kbnnt an die Planung gehen. Wenn Ihr die Ergebnisse analysiert,
habt Ihr die Nase bestimmt bald vorn.
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Die ersten Aufgaben

Teambuilding
Organisiert Euch im Team und
verteilt die Aufgaben.

A Wer von Euch kann was
besonders gut?

A Wie funktioniert die Teamarbeit
am besten?

—>» Tipp

Kommunikation und Marketing

Entwickelt Eure Strategie!
e8¥s8wy{w2{! §i
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A Das Ziel: Wohin wollen wir?
A Der Weg: Wie kommen wir ans
Ziel?

SCHULBANKER
DAS BANKENPLANSPIEL

Findet einen passenden
Namen fur Eure Bank

A Der Bankname ist die
EVi sitenkart i  ®,
Ihr im Planspiel
kommuniziert.

Interessiert Ihr Euch fiir Marketing? Habt Ihr Spa an Kommunikation und Offentlichkeitsarbeit? Dann kénnt Ihr

bereits vor Spielbeginn aktiv werden.

Entwickelt ein Marketingkonzept oder ein Corporate Design fur Eure Bank, kontaktiert die Presse an Eurem
Wohnort, flhrt eine Schulaktion durch... der Phantasie sind (fast) keine Grenzen gesetzt und Euer Engagement
zahlt sich im Spiel aus. Ihr kdnnt kostenlose Werbung erhalten.
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Zinsen im Aktiv - und

Passivgeschaft
—
Girokonto
—

Online Banking

—_—

Ausgaben fur
Kommunikation und
Marketing

1

e

%

Ausgaben fur
Quialifikation und

Training

——

Marktinformationen
.

i
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Diese Entscheidungen trefft Ihr
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ENTSCHEIDVNGSFORMULAR
Zinssatze Aktivgeschaft
Dispositionskredite I 900 [ % |
Betriebsmittelkredite I 960 | % |
Konsumentenkredite I 1035 | % |
Investitionskredite [ 601 [ % |
— Zinssatze Passivgeschaft
Spareinlagen I 390 [ % |
Sichteinlagen ‘ 0,98 ‘ % ‘
Termineinlagen I 400 [ % |
Schuldverschreibungen ‘ 540 ‘ % ‘

Wertpapierfonds
Green Bond ‘ European Investment Bank (E ¥
Altien [ Adidas v
‘ Banco Santander S.A. v
[ Linde AG v
[ LOréalsA A

Preise und Provisionen

Kontofiihrung Girokonto 060 | % |

\
— Kontoftihrung Online Banking I 020 ] % |
Preis pro Kreditkarte pro Jahr [ 250 [ €
Kenteflihrung Kundendepot [ 090 [ % |
Provisionssatz Kundendepot [ 100 [ % |
Ausgaben far
> Kommunikation und Marketing Privatkunden ‘ 2.500.000 ‘ € |
Kommunikation und Marketing Firmenkunden ‘ 1.500.000 ‘ € |
Qualifikation und Training [ 1000000 | €

Filialen

Bestand Vorjahr:32 | Eréffnungvon W[ 2 | Fillalen |

Kundenterminals

Bestand Vorjahr: 20 [ Eréffnungvon W | 3 [ Terminals |

Festverzinsliche Wertpapiere
Bestand YVorjahr: 42.000.000 € ‘ Verkaufvon

v [ 10.000.000 [ € ]

Marktinformationen

Paket 1 Paket 2 Paket 3 Paket4

I

= =
SCHULBANKER
DAS BANKENPLANSPIEL

Wertpapierfonds
(ab Geschaftsjahr 2)

—

Kreditkarten
(ab Geschaftsjahr 3)

—

Kundendepot
(ab Geschaftsjahr 2)

P

—

\\

\

Filialen und
Kundenterminals

—_—

Festverzinsliche
Wertpapiere
—
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Planungsgrundsatze AT BANKENPLANSPIEL

Gut geplant ist halb gewonnen!

—

Mit einer vorausschauenden Planung kénnt Ihr besser kalkulieren und  seid Eurer Konkurrenz einen Schritt voraus.

Diese drei Grundséatze bringen Klarheit in jede Planung
‘@ Jede erfolgreiche Planung ist strategisch ausgerichtet.
‘@ Orientiert Euch am Markt!

‘@ Planungsergebnisse sind keine tatsachlichen Ergebnisse.

A
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Materialien flr die Planung

- > Interaktive Erklarungen zu den Berichten im
Rechnungswesen und der Zusammenhénge
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- > Fahrplan: Ergebnisse berechnen

- > Arbeitsbléatter ——
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Planung in vier Schritten A3 BANKEWPLANSPTEL

/ Entscheidungen

/ festlegen

Ergebnisse prifen
und Verbesserungen
ableiten
@ Volumina %

abschatzen

QErgebnisse -}

berechnen
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