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Einmal selbst Bankerin, einmal selbst Banker sein

SCHULBANKER schafft Finanzkompetenz .

A Ihr führt eine eigene Planspielbank.

A Ihr trefft Geschäftsentscheidungen.

A Ihr analysiert Ergebnisse und Marktentwicklungen.

A Ihr optimiert Strategien gemeinsam im Team.

Für jeden etwas dabei: Strategie, Marketing, Personal, 

Zahlen, Social Media 
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Ihr sammelt vielseitige Kompetenzen

Teamfähigkeit stärken

➢ Ihr gründet eure eigene Planspielbank, diskutiert gemeinsam, verteilt Aufgaben und trefft Entscheidungen.

Analytisches Denken trainieren

➢ Durch das Auswerten von Zahlen und Ergebnissen könnte ihr eure Strategie von Runde zu Runde verbessern.

Probleme gemeinsam lösen

➢ Als Team könnt ihr jede Herausforderung meistern und schnell neue Lösungen finden.

Finanzielle Zusammenhänge verstehen

➢ Ihr erkennt, wie Zinsen, Kredite, Märkte und Risiken zusammenwirken.

Teilnahmezertifikat erhalten

➢ Das offizielle Zertifikat macht euer Engagement auch für Bewerbungen sichtbar.
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Die 20 besten Teams treten gegeneinander live in Berlin an.

Drei Monate lang messt ihr euch virtuell mit anderen Teams und kämpft um den 
Einzug ins Finale nach Berlin.

Ein Geschäftsjahr bedeutet eine Runde und geht über eine Woche.

So läuft das Spiel ab
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6 Geschäftsjahre
= 6 Runden

3 Monate 
Wettbewerb

Finale Berlin



Vom eigenen Markt auf die große Bühne

A Ins Finale einziehen

➢ Als punktbestes Team qualifiziert ihr euch für 

das Finale in Berlin.

A Nach Berlin reisen

➢ Die 20 besten Teams fahren gemeinsam mit 

ihren Lehrkräften zum Finale.

A Live gegeneinander antreten

➢ In den Büroräumen des Bankenverbandes zeigt 

ihr, was eure Strategie kann.

A Um den Sieg spielen

➢ Die drei besten Teams und ihre Schulen 

gewinnen attraktive Preise.
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Jetzt seid ihr dran!

A Findet drei bis sechs Mitspielerinnen und 

Mitspieler zwischen 14 und 21 Jahren.

A Sprecht eine Lehrkraft an.

A Gründet eure Bank.

A Meldet euch auf www.schulbanker.de an.

© 2026 Bundesverband deutscher Banken 6

Euer Markt. Eure Strategie. Eure Chance. Jetzt Team gründen!

http://www.schulbanker.de/


SCHULBANKER – viele Teams, eine Challenge

Seit 1998 erleben Jugendliche aus Deutschland und 

Europa Wirtschaft praxisnah und im Team.

A Über 102.000 Jugendliche

haben SCHULBANKER bereits ausprobiert.

A Rund 8.000 Schulen

haben bisher am Wettbewerb teilgenommen.

A Etwa 3.000 neue Teilnehmende

kommen jedes Jahr aus Deutschland, der 

Europäischen Union und der Schweiz dazu.
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www.schulbanker.de

A Alle Infos und Spielunterlagen online

A Unterrichtsmaterialien für die Lehrkräfte

A FAQ über den Wettbewerb

SCHULBANKER in bewegten Bildern?

Hier geht‘s zum Film

Noch Fragen?

SCHULBANKER - Team

+49 (0)30 1663 - 1209

bankenverband@schulbanker.de 

Für alle, die mehr wissen wollen…

@SCHULBANKER

http://www.schulbanker.de/
http://www.schulbanker.de/
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