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Das Bankenplanspiel

VVor Spielbeginn

Das Spiel beginnt bald und ihr wisst noch nicht, wo ihr anfangen sollt? Kein Problem,
wir helfen euch! Wir haben die 5 wichtigsten Schritte vor Spielbeginn kompakt flr euch
zusammengefasst.

Keine Sorge: Aller Anfang ist schwer, aber mit jeder Runde und jedem Geschaftsjahr wird
euch SCHULBANKER vertrauter und leichter fallen.

Zu jedem der beschriebenen Schritte findet ihr im Handbuch ausflhrliche Informationen.

Ihr werdet also ums Lesen nicht herumkommen — das kdnnen wir euch nicht abnehmen.
Aber: Ihr kdnnt es euch in kleineren Happchen vornehmen, Schritt fur Schritt.

So geht ihr vor...

1. Organisation im Team - wie wollt ihr arbeiten? 5. Lernt den Spielbereich kennen

Ihr habt eure persdnlichen Zugangsdaten erhalten? Dann loggt

4 Als Team? Im Team diskutiert und trefft ihr alle
euch im Spielbereich ein. lhr findet dort:

Entscheidungen gemeinsam. Das bedeutet, jedes
Vorstandsmitglied arbeitet sich in alle Themenbereiche 4 Eine Ubersicht eurer Daten

ein, um entscheidungsfahig zu sein.
4 Das Entscheidungsformular: Hier tragt ihre eure Spiel-

4 Oder im Expertenteam? Ihr teilt einzelne Aufgaben ) i ) )
entscheidungen ein und schickt sie an uns.

untereinander auf und jedes Mitglied arbeitet sich in seinen

Themenbereich ein. Mogliche Themenbereiche sind: 4 Die Berichte der Ausgangslage: Sie beschreiben die

Kredit- und Einlagengeschaft, Marketing etc. Startsituation, mit der ihr die Bank tibernehmt. Sie ist fiir alle

In euren Meetings informiert ihr die anderen Uber die Teams zu Spielbeginn gleich. Die einzelnen Berichte erklaren

Ergebnisse. wir im Handbuch, Kapitel 3. Nach dem 1. Geschéftsjahr sind
dort eure individuellen Ergebnisse eingestellt.

Tipp: In der Realitat funktionieren Expertenteams am

besten, da durch die individuellen Vorbereitungszeiten

wertvolle Diskussionszeit erspart bleibt.

Tipp: Das Entscheidungsformular und die Berichte sind
interaktiv.

4. Macht euch mit den Spielentscheidungen vertraut

2. Entwickelt eine Strategie
Alle Spielentscheidungen sind im Handbuch, Kapitel 2 erklart. Im

Eure Strategie ist der langfristige Plan fur den Erfolg eurer Bank.
Das Ziel: Wohin wollen wir?

4 Privat- oder Firmenkunden? Oder beides?

4 Eine groBe Bank oder eher eine kleine Bank, die sich auf
ausgewahlte Dienstleistungen spezialisiert?

4 Wollt ihr eine Bank mit vielen Filialen fiihren oder lieber eine
Direktbank sein, die ihre Dienstleistungen online anbietet?

Der Weg: Wie kommen wir ans Ziel?

4 Wie kdnnt ihr neue Kundinnen und Kunden gewinnen?

4 Wie kénnt ihr eure liquiden Mittel optimal einsetzen und euren

Gewinn steigern?

Wahrend des Spiels Uberprift ihr regelmagig, ob eure Strategie
aufgeht und passt sie bei Bedarf an.

Tipp: Wenn alle Teammitglieder genau wissen, wohin sie
wollen und wie sie dahin kommen, ziehen alle an einem
Strang. Ein wichtiges Erfolgsrezept!

Bei Fragen erreicht ihr das SCHULBANKER-Team unter:
Q. +49 30 1663-1209
D<] bankenverband@schulbanker.de
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1. Geschaftsjahr trefft ihr noch nicht alle diese Entscheidungen.
Entscheidungen, die erst zu einem spateren Zeitpunkt
hinzukommen, sind entsprechend gekennzeichnet.

Tipp: Beachtet bei euren Entscheidungen:
4 Der Markt gibt den Ton an!

4 Der richtige Entscheidungsmix macht's!

3. Gebt eurer Bank einen Namen!

Der Name ist die ,Visitenkarte”, mit der ihr kommuniziert. Er
sollte sich positiv einpragen und sagt bestenfalls etwas tber
eure Strategie aus. Den Namen schickt ihr uns mit den ersten
Spielentscheidungen.

Y Tipp: Vermeidet politische, diskriminierende oder
anstoBige Begriffe.

Folge uns auf:

@schulbanker

mverband



